
----------------------------------------------------------------- 
|              MICROGAME PARA LINHA SINCLAIR                    | 
|              -----------------------------                    | 
|                                                               | 
|   ENGESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 - Fone: 549.9788   | 
|---------------------------------------------------------------| 
|                        ATTACK (MG 19)                         | 
|                        ------                                 | 
| Modo de Carga: LOAD "ATTACK" OU LOAD ""                       | 
| -------------                                                 | 
| Comandos: )                                                   | 
| --------  ) As instrucoes estao contidas no proprio programa. | 
| Objetivo: )                                                   | 
|---------------------------------------------------------------| 
|                      MOTHER SHIP (MG19)                       | 
|                      -----------                              | 
| Modo de carga: LOAD ""                                        | 
| -------------                                                 | 
| Comandos:  1 a 0     -  Sobe      -   Q a P - Desce           | 
| --------   A a G     -  Esquerda  -   H a New Line - Direita  | 
|            Z a Break -  Tiro                                  | 
|            Ao perder uma nave tecle Break para iniciar.       | 
| Objetivo: Voce deve destruir todas as naves que vem  ao  seu  | 
| --------  encontro. Voce inicia o jogo com 3 naves extras.    | 
|---------------------------------------------------------------| 
|                       COMMANDER (MG19)                        | 
|                       ---------                               | 
| Modo de carga: LOAD "COMMANDER ou LOAD ""                     | 
| -------------                                                 | 
| Comandos:  2 - Desce     4 - Sobe    8 - Vai para frente      | 
|            7 - Bomba Geral           0 - Atira                | 
| Objetivo: Comandar sua nave para nao ser atingido pelos OVNIS | 
| --------  Voce deve destruir todos os objetos estranhos.      | 
|---------------------------------------------------------------| 
|  1. Rebobine a fita para o seu inicio. Se existirem mais de   | 
|     programa de um lado do cassete, ouca a fita ( desconec-   | 
|     tando o cabo "EAR" do gravador), desde o seu inicio.      | 
|     Apos alguns segundos voce ouvira um ruido agudo  carac-   | 
|     teristico, indicando que a fita esta na  posicao  refe-   | 
|     rente ao primeiro programa. Quando cessar o ruido agudo,  | 
|     o programa seguinte iniciara em poucos segundos. Pare o   | 
|     gravador e reconecte o cabo "EAR".                        | 
|  2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o   | 
|     nivel de agudos ao maximo.                                | 
|  3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo.    | 
|  4. Certifique-se que o cursor (K) se apresenta no canto      | 
|     esquerdo inferior do video. Caso contrario desligue   e   | 
|     religue seu micro.                                        | 
|  5. Pressione o comando LOAD e em seguida digite o nome  ou   | 
|     codigo do programa, conforme indicado na instrucao   do   | 
|     jogo (por ex.: LOAD"CD"). Nao pressione NEW LINE ( ou     | 
|     ENTER) ainda.                                             | 
|  6. Ative o gravador no modo PLAY e entao digite NEW LINE     | 
|     (ou ENTER).                                               | 
|  7. Durante o tempo indicado na instrucao do programa,    a   | 
|     tela do video deve apresentar um desenho caracteristico   | 
|     com listas pretas e brancas.                              | 
|  8. O programa deve  "entrar"  automaticamente  no   video,   | 
|     alguns segundos apos o desaparecimento  das  listas  na   | 
|     tela.                                                     | 
|  9. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o   | 
|     volume do gravador e tente novamente. Se  apos   varias   | 
|     tentativas voce nao conseguir carrega-lo, leve  a  fita   | 
|     ao seu revendedor. Caso se constate defeito de material   | 
|     ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.   | 
----------------------------------------------------------------- 


