TKBUG

*  DISASSEMBLERZ80

Este programa tem por objetivo disassemblar, ou
s6ja, traduzlr, rotinas em codigo de maquina para
linguagem Assembler Z80. Adicionalmente ele for-
nece suporte para depuragao e corregao de progra-
mas em cédigo de maquina no TK ou outro compu-
tador similar.

Para a geragao de programas em linguagem de ma-
quina recomendamos o uso do utilitario “"ASSEM-
BLER Z80", um poderoso editor Assembler para o
procossador 280,

Estas instruges nao tem por objetivo ensinar o
uso de técnicas de programagao em linguagem de
maquina, mas sim, descrever os recursos deste uti-
litario.

Caso vocd quelra aprender a programar em lingua-
gem de maquina recomendamos a leitura do livro
“INTRODUCAO A LINGUAGEM DE MAQUINA PA-
RA O TK-ASSEMBLY 280" em dois volumes, de au-
torla de Flavio Rossini, das Editoras MICROMEGA
e MODERNA.

ABREVIAGOES UTILIZADAS

2,5,0,0 SRl e enderego inicial do primeiro bloco (ou
unico bloco) de memoria

YYYY: s enderego final do primeiro bloco (ou
unico bloco de meméria

2222 ...endereco Iniclal do segundo bloco de
memoria

bbecc ... um byte

WWWW uma palavra (dois bytes)

N/L NEWLINE

Observagbes

-Todos os dados devem ser fornecidos
em hexadecimal (base 16),

-0 programa trabalha apenas no modo
FAOT e

- A tecla BREAK volta ao cursor na
maioria dos comandos;

-Sempre que o BREAK for pressionado
ou o dado fornecido n&o for em repre-
sentagao hexadecimal ocorrera erro.

UTILIZANDO O SEU
MONITOR/DISASSEMBLER
O primelro passo ¢ carrega-lo com a Instrugao

LOAD " " O programa entrara automaticamente e
ocupara os Ultimos 4K de memoria.
Quando o programa estiver carregado, volte ao BA-
S1C utitizando o comando "X, o antio cartaguo o
programa a sor depurado, ou moditicado, damanel-
ra usual, Para voltar ao TKBUG, coloque o compu-
tador em modo FAST e digite RAND USR 3¢ 884.
O panso soguinto dopondari do que to daonojin fn
zef...
Tentando facilitar, agrupamos as instrugoes por
. fungao.

RETORNANDO OU SAINDO DO BASIC

Volta ao basic

Entra no6 TKBUG (ndo esqueca

gue ele s6 opera em modo
AST).

DISASSEMBLANDO UM BLOCO

ZXXXX YYYY N/L Disassembla o bloco especifi-
cado,
- 820 mostradas 10 linhas por
vez,
- YYYY o opclonal;
- BREAK volta ao cursor, qual-
quer outra tecla continua.

X N/L
RAND USR 30884

EFETUANDO CORREGOES

MXXXX YYYY N/L Mostra os conteudos dos ende-
regos, a partir de XXXX e permi-
te a sua modificagao.

- N/L mostra o proximo endere-
Go sem alterar o corrente;

- Um dado em hexadecimal mo-
difica o contetido do enderego
montiado,;

- BREAK volla ao cursor,

-YYYY é opcional;

- Teclando apenas M a fungao
sera retomada a partir do ulti-
mo ondorogo mostrado.

- " yolta ao enderego anterior.

SXXXX YYYY

b N/L Preenche o bloco com bytes bb.
JXXXX YYYY
bb cc N/L Muda todas as ocorréncias de

bb por cc no bloco.

MANIPULANDO BLOCOS

CXXXX YYYY Z2ZZZ NIL
Copia o primeiro bloco no se-
gundo bloco.

UXXXX YYYY Z2ZZZ NIL
Efetua troca mutua entre os
blocos.

VXXXX YYYY Z2ZZZ NIL

Verifica se o primeiro bloco &

igual ao segundo.

- Caso algum byte seja diferen-
te, sera mostrado o seu ende-
rogo e o conteudo; N/L conti-
nua e BREAK volta ao cursor.

OCURANDO BYTES OU PALAVRAS

BXXXX YYYY bb N/L
Mostra todos os enderegos on-
de aparece o byte especificado
no bloco; N/L continua e
BREAK volta ao cursor.
WXXXX YYYY WWWW N/L
Mostra todos os anderegos on
do apatoco a palavia ospecitl-
cada dentro do bloco; N/L conti-
nua e BREAK volta ao cursor.

TRABALHANDO COM OS
REGISTRADORES

0D NI

Mostia o contoudo dos rogis.

tradores

Mostra o conteudo dos regis-

tradores auxiliares.

Mostra através de letras, quais

os flags estdo setados.

S- SIGN SET

Z - ZERO SET

H- HALF CARRY SET

P - PARITY/OVERFLOW SET

N-SUBTRACT SET

C - CARRY SET

Coloca a palavra especificada

no par de registradores.
-indica o par a ser carregado)
- AF

E N/L
F N/L

RrWWWW N/L
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TESTANDO ROTINAS OU PROGRAMAS

GXXXX N/L Executa uma rotina ou um pro-
grama existente a partir do en-
derego especificado.

Para voltar ao TKBUG coloque
no final da rotina ou programa
uma instrugao de retorno ou um
ponto de instrugdo com o co-
mando Q

Coloca um ponto de retorno no
enderego especificado. O seu
programa ou rotina, quando
executado voltara ao TKBUG
sompre que encontrar © ponfo
de retorno, que seré retirado au-
tomaticamente.

Recoloca o ponto de retorno an-
torior,

Remove o ponto de retorno e
mostra o enderego.

CONSULTANDO BLOCOS NO VIDEO

TXXXX N/L

QXXXX N/L

Q N/L
Y N/L

Mostra um bloco de 64 bytes a
partir do enderego XXXX. Seus
conteudos serdo mostrados em
hexadecimal.

Idem ao anterior, com 0s con-
teudos mostrados de acordo
com o conjunto de caracteres
do computador. Os que n&o po-
dem ser mostrados na tela se-
rdo representados por pontos

PXXXX N/L

¢
Mostra o proximo bloco se o co-
mando digitado for igual ao an-

INSERINDO CARACTERES

AXXXX N/L CARACTERES N/L
Insere “‘caracter"” a partir do en-
derego especificado. No final

‘ sera colocado o valor @ 1. |

i XXX N/ CARAGCTERES N/L '

- Idom a0 antorlor, oxceto que
neste caso o0s ''caracteres’ se-
réo inseridos em video inverso.
- Observagdo: a cadeia devera

lor no maximo 32 caractoros,

' GRAVANDO OU CARREGANDO UM
'BLOCO DE MEMORIA

OXXXX YYYY N/L ?rava o bloco especificado em
g ita.
- LXXXX N/L Carrega da fita um bloco grava-
& do com o comando “0O" e o ar-
3 mazena a partir do enderego
: XXXX.
- Se XXXX for omitido o bloco
sera armazenado em sua posi-

TN/LeP N/L

o sb recupera
ados com 0 co-

i
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