ASSEMBLER 280

¥

Esto programa tem por objotlvo compilar um pro-
rama fonte escrito em Assembler(do processador
) para “codigo de maquina”.
Este manual ndo pretende ensina-lo a programar
em linguagem Assembler, mas sim descrever 0s
principios basicos de operag&o do programa AS-
SEMBLER 280 . Caso vocé queira aprender a pro-
ramar Assembler, recomendamos o livro “INTRO-
UCAO A LINGUAGEM DE MAQUINA PARA O TK -
ASSEMBLY 280 " de autoria de Flavio Rossini, em
dois volumes, das Editéras MICROMEGA e MO-
DERNA,
Para utllizar este programa a primelra providéncia 6
carregéa-lo, da manelra usual. O programa entrara
com o codigo de erro 1/0 . Nao se preocupe, esta éa
sua manalra normal de carga.
Ao ser carregado, o programa altera automatica-
mente 60 ATP o ooupa os HK de mamdria imariata.
mante aclma.
Para entrar um programa em Assembly vocé deve
digitar as Instrugdes em linhas REM, respeitando o
padrao de mnemonicos, ZILOG 280 , exceto as vir-
gulas que devem ser substituidas por pontos. E per-
mitldo mais de uma Instrugao por linha, desde que
estelam separadas por ;" (ponto e virgula).
Com o ob{etlvo de delimitar a &rea de montagem a
primeira linha REM de seu programa fonte deve
conter um.“(" (abre parenteses), e a Gltima deve
conter um “)" (fecha parenteses).
Vocé pode utlilzar-se de até 256 labels (pontos de
raferbncla), de L0 a L255, 08 quals serao ldentifica-

Apos tor introduzido © seu programa em Assem:
‘bler, 0 passo seguinte & traduzl-lo em codigo de
| maquina e inseri-lo na area de memoria desejada.
' Para que isto seja feito, vocd deve indicar ao pro-
grama o local onde ele devera colocar o codigo ge-
rado. Na maioria das vezes isto é feito em uma li-
nha REM no inicio de seu programa. Portanto intro-
‘duza uma linha do tipo:

1 REM XXXXXX ... XXXXX

nde a quantidade de caracteres X" seja suficien-

{e para conler o codigo de maquina corraspondon-

te ao seu programa fonte.

" Felto Isto, digite GOTO 90 0 0 e, ao receber o cur-
sor, Introduza o valor 16514 (primalro caractere “X"

de sua linha REM), ou qualquer oulro que vocs te-

nha ascolhido para 0 a0 programa.

Entao a tradugao e montagem do codigo de maqui-

 na terainicio.

| A cada instrugao processada pelo programa AS-

gEMBLER 780, vocd tara no video uma mensagem
o tipo:

100 408A 76 HALT

Isto significa que uma instrugao HALT esta na linha
" numero 10 0 de seu programa fonte, que o codigo
 de maquina para HALT é 76 (HEXA) e que este codi-

;13 o fol armazenado no endereco de maeméria 40 8A
HEXA).

dos pela presenca de ;" (dols pontos), an(ace@em’ﬁn&zmg?ma.“mAssembler de_dols passos,

do-0s. Comentarlos podem ser inseridos & vontade, % portanto, urante sua execugao, a listagem sera

desde que sejam precedidos por um **" (asterisco).
Os valores numéricos serdo assumidos como deci-
mais a menos que precedidos por “$" (cifrdo),
quando serao Interpretados como hexadecimais.
Ndo utllize em seu programa fonte, numeros de -
nha 90 @ 0 ou superlores, pols estes sao reserva-
dos para o0 programa ASSEMBLER.

EXEMPLOS DE PROGRAMA

1- Esta subrotina, quando executada em FAST, pro-
duzira um atraso de 0,1 a 25,6 segundos conforme
o valor carregado no registrador “B", na linha 20 .

10 REM (

20 REM LD B.10 ;LD DE.$FFFF

30 REM:L1LD HL.14130;:L2 ADD HL.DE
40 REM JR C.L2,DINZ.L1RET

50 REM )

apresentada duas vezes
31_ Quando a tela estiver cheia, pressione qualquer te-
. cla para continuar ou EREAK para interromper a
i- montagem. Ao terminar a montagem [he sera mos-
trado, no canto inferlor esquerdo, um codigo de ér-
’ ro com os seguintes significados:
|
i
|
L

¢ — Nenhum erro

1 — N&o existe ("

2 — Nao existe )"

3 — Label ilegal

4 — Instrugéo ilegal

5 — Numero fora de faixa

6 — Jump relativo fora de faixa

; ApOs terminada uma mentagem sem erros, sugeri-

| mos que seja feitoum “SAVE" do programa fonte
junto com o cédigo de maquina, pois é comum,
utilizando-se linguagem de maquina, ocorrerem sl

. tuagoes om que ndo 6 possivel a rocuperagao do
controle do computador

2 . Executando esta subrotina obteremos o -

SCROLL no sentido inverso ao SCROLL executado

pelo BASIC.

10 REM (

20 REM LD HL.($40 0 C);PUSH HL,LD BC.$206
30 REM ADD HL.BCEX DE.HL,LD BC.693

40 REM POP HL;ADD HL.BC

50 REM LDDR;LD B.$20 ;:L10 INC HL

60 REM LD (HL).0; DJNZ.L1®; RET

70 REM)

0S MNEMONICOS

Varias abreviagdes sdo utilizadas na relagao de
mnemdnicos:
F . ...... aumragistrado qualquer
“din; .. & um byla na faixa do - 128 a 127
-dado qualquer dado de um ou dois bytes
.mem ...... ... qualquer posigdo de memoria ou
também (HL), (IY + dis), (IX + dis).

As primeiras trés letras da maioria das instrugoes sao
muilo importantes, e vocé deve digita-las corretamente
especialmente 0s espagos

ADC A.mem

- ADC HL.DE

Ar

<A ¥
ADD HIL ML
= ADD IX.IX

ADD 1Y.lY

- AND dado
- BIT 1.r
“BIT 3.r
~BIT 6.r
-BIT 7.r

- CALLNC.

endere%o

- CALLP

anderago

-CPr
- CPI

DEC mem

- DEC HL
- DI

- EX (GP).IX
- EXX

enderego

- JR C.dis
- LD D LD LD

(enderego).A (enderego).BC (enderego).DE (enderego).HL
- L LD LD (BC).A

D

onderego).IX(enderago).lY (enderego).SP

ADC A.r
ADC HL.HL

ADC A, dado
ADC HL.S5P

ADD A.dado ADD HL.BC

ADD HL.SP
ADD IX.SP
ADD IY.SP
BIT 0.mam:
BIT 2.mem
BIT 4. mem
BIT 6.mem
CALL
enderego
CALLNZ.
enderego
CALLZ.
endorago
CP dado
CPIR

DEC 1
DEC IX
DJINZ.dis
EX (SP).IY
HALT

enderego
JP PO,

enderego
\lJ_FI NC.dis

D (DE)A LD mem.r
- oezL LE
-LDr.mem LDAI
- LD BC.dado LD DE.
2 (enderego)
- LD HL.dado LD/.LA
-LD 1Y, LD IY.dado
(enderego)
LD P dado LD SP ML
LDD LDDR
NEG NOP
OR dado OTDR
- OUT porta.A OUTD
-POPBC ., POPDE
- POP IY PUSH AF
- PUSH HL PUSH IX
-RES O.r RES 1.mem
- RES 2.r RES 3.mem
-RES 4.r RES 5.mem
-RESG.r RES 7.mem
-RETC RET M
“RET P RET PE
RETI RETN
RLA BRLC mom
RLD RR mem
-RRC mem RRCr
- RST 00 RST 08
- RST 20 RST 28
-SBC A.mem SBC A.r
- SBC HL.DE SBC HL.HL
- SET 0.mem SET O.r
-SET 2.mem SET 2.r
. SET 4.mem SET 4.r
SSET G.moem  SET Gur
- SLA mem SLA
-SAL mem  SRLr
- SUB dado  XOR mem

ADD IX.0C
ADD 1Y.BC
AND mem
BIT O.r

BIT 2.r

BIT 4.r

BIT 6.r
CALLC.
endereg
CALLP.
enderego
CCF

CPD

Z.
enderego
JP Z.
enderego
JR NZ.dis

LD

ADC. HL.BC
ADD A maem
ADD HL.DE
ADD IX.DE
ADD I1X.0E
AND r
BITlimem
BIT 3.mem
BIT 5.mem
BIT 7.mem
CALLM.
endevc%o
CALLPE.
enderego
CP mem

CPDR
DAA

DEC DE
DEC SP
EX (SP).HL
EX DE.MHL
IMI

INC main
INC HL
IND

JP (HL)

JP C.onderagc
JP P,

enderego
JR dis

JR Z.dis

D mem.dado LD A,

|
J

;endmogo)

D.r.da

LD AR LD BC.
(enderego)

LD DE.dado LD HL. |
(enderego)

LD IX. LD IX.dado

(enderego)

LD R.A LD SP.
(enderago)

LD SR 1X LDSP |

LDI LDIR

OR mem ORr

OTIR OUT (C) .r

ourTl POP AF

POP HL POP IX

PUSH BC PUSH DE

PUSH 1Y RES 0.mem

RES 1.r RES 2.mem

RES 3.r RES 4.mem

RES 5.r RES 6.mem

RES 7.r RET

RET NC RET NZ

RET PO RET Z

RL mem RLr

RLC ¢ RLCA

AR r RRA

RRCA RRD

RST 10 RST 18

RST 30 RST 38

SBC A.dado SBC HL.BC

SBC HL.SP SCF

SET 1.mem  SET 1

SET 3.mem  SET 3.r

SET 5. mam  SET §.r

SET 7.mom  SET 7.r

SRA mem SRAr

SUB mem SUB r

XOR r XOR dado

1983 - MULTISOFT Informatica Ltda.



